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Press Release 
報道関係者各位 

 
サイバーセキュリティカンパニーの株式会社フーバーブレイン（本社：東京都千代田区、代表取締役社長：輿水 英行）は、

新たな働き方の実現に向けて、ブロックチェーンエンターテイメントプラットフォームを開発・運営する Digital Entertainment 

Asset Pte. Ltd.（DEA社、本社：シンガポール、CEO：吉田直人、椎名茂）との資本業務提携を行います。 

 

 

 

今般のコロナ禍においては、テレワーク中の「働き方の見える化」に課題を感じる企業が多く見られます。当社は、

コロナ禍後もテレワークを含め多様な働き方が広がる流れは止まらないと考え、当社が提供する「働き方の見える

化」を可能とする働き方改革支援製品で、企業の課題解決を支援し、この流れを応援します。 

当社は、DEA 社が目指す DX（デジタルトランスフォーメーション）を超えるブロックチェーン技術を活用した EX（エ

ンターテイメント・トランスフォーメーション）ビジョンに共感し、また、DEA 社が有するブロックチェーン技術やエンタ

ーテイメントに対する深い知見を当社の製品・事業開発に活かすことで、誰もが楽しく賢く働くことを応援し、「働き

方の見える化」情報の活用で社会全体の生産性向上に貢献できると考え、DEA 社との資本業務提携を行うととも

に、DEA社共同代表者椎名茂氏を当社顧問に迎えます。 

 

■「働き方改革 × ブロックチェーン × エンターテイメント」 

DEA社は、高いブロックチェーン技術を有し、世界６取引所に上場されている独自暗号資産「DEAPcoin」を発行するほか、

「DEAPcoin」が利用されるためのデジタルアセット取引プラットフォームや、エンターテイメントプラットフォーム「PlayMining」

を自ら開発、運営しています。「PlayMining」は、ユー

ザー向けサービス開始から 約 10 ヶ月で登録人数

50万人を達成、2021年 5月には登録ユーザー100

万人を達成する見込みです。デジタルアセット取引

プラットフォームでは、DEA 社が運営するデジタル

アート取引に既に活用されているほか、他社との協

業で電子書籍コンテンツ及び医療データ管理に活

用される構想が相次いで発表しています。 

当社は、働き方に関する情報について、一社内

のみで囲い込むのではなく、プライバシー保護を大

前提に、社内の垣根を越えて、広く社会で流通、管

理、活用することが出来れば、社会全体の生産性

「働き方改革 × ブロックチェーン × エンターテイメント」 

楽しく賢い働き方を応援し、 

社会全体の生産性向上を支援 

2021年 3月 15日 

株式会社フーバーブレイン 

ブロックチェーン技術を利用したデジタルアセット取引プラットフォームでの 

「働き方の見える化」デジタルデータ共有イメージ図 

各企業で収集された「働き方」データを、プライバシー保護を保ちつつ、社会共

有することで、社会全体の生産性向上に貢献。 
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向上に役立つのではないかと考えています。こうした観点から、DEA 社のブロックチェーン技術を利用したデジタルアセット

取引プラットフォームは、そのプラットフォーム上で、安全に当社製品による「働き方の見える化」デジタルデータの管理、活

用を図りうる可能性が大いにあり、当社において「働き方改革×ブロックチェーン」の新たな領域での挑戦の可能性を見出

せると考えています。 

また、当社は DEA社の掲げる EX（エンターテイメント・トランスフォーメーション）に共感し、エンターテインメントの

力で、楽しみながら更なる生産性向上を図れる「働き方改革×エンターテイメント」の発想を当社製品に取り入れ、

誰もが楽しく賢く働く事を応援していきたいと考えています。 

 

DEA 社との資本業務提携にあわせて、当社が目指す動きをさらに確実にするため、DEA 社の共同代表者椎名

茂氏に、当社の顧問に就任いただきます。当社は、当社の有する技術と、DEA 社及び椎名氏の有する知見との融

合によって、当社製品の革新性を高めるとともに、事業領域の更なる拡大を目指してまいります。 

 

■Digital Entertainment Asset Pte. Ltd.について 

シンガポールでブロックチェーンエンターテイメントプラットフォーム事業を開発運営する DEA 社は、グローバル

で「ブロックチェーン×エンターテイメントのリーディングカンパニー」としての地歩を急速に固めています。ゲーム開

発・運用事業の他、将来的にはブロックチェーン技術を活用し【エンターテイメント・トランスフォーメーション（EX）】事

業を展開していく予定です。 

 

【会社概要】 

会社名： Digital Entertainment Asset Pte. Ltd. 

代表：  吉田 直人、椎名 茂 

本社：  7 Straits View, Marina One East Tower, #05-01, Singapore 018936 

WEB：  https://dea.sg/ 

設立：  2018年 8月 

資本金： 100,000SGD 

事業内容： ●ブロックチェーン・エンターテイメント・プラットフォーム事業 

 

■椎名茂氏について 

NEC中央研究所で AIの研究に取り組み、多くの論文発表や特許の取得を行っていたが、AIの実社会への応用

を推進するため、コンサルティング業界へ転身。プライスウォーターハウスクーパース(株)代表取締役社長、KPMG

コンサルティング(株)代表取締役副社長を歴任。経営戦略立案、デジタル改革を中心に大企業のコンサルティング

に取り組む。近年はとくに AI を活用した DX コンサルティングやセミナーや講演を多数実施。最近ブロックチェーン

の発展性、将来性の魅力に取りつかれ、ブロックチェーンの世界に飛び込むことを決意。  

慶應義塾大学理工学部訪問教授、日本障害者スキー連盟会長 

 

■株式会社フーバーブレインについて 

当社は、サイバーセキュリティソリューションとして、情報通信技術（ICT）を悪用した外部からの不正プログラム

（マルウェア）攻撃に対する防御の提供と、企業の内部関係者によるデータベースへの不正アクセス、情報漏えい

等を防止する対策に加え、業務状況の可視化による業務効率改善および働き方分析の支援を行っています。当社

は、セキュアなプラットフォームで生産性とクオリティオブライフ向上を支援し、これからの第 4 次産業革命に向けた
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成長の加速を実現します。 

 

【会社概要】 

会社名： 株式会社フーバーブレイン 

代表：  代表取締役社長  輿水 英行 

本社：  〒102-0094 東京都千代田区紀尾井町 4-1 ニューオータニガーデンコート 22F 

  TEL 03-5210-3061（代表） 

WEB：  https://www.fuva-brain.co.jp/ 

設立：  2001年 5月 8日 

資本金： 796,631,200円（2020年 9月 30日現在）（東京証券取引所市場マザーズ：証券コード 3927） 

事業内容： ●サイバーセキュリティソリューションの提供 

●テレワーク環境の構築 

●生産性およびクオリティオブライフ向上支援 

 


